Etape 1 : comprendre comment le matériel est utilisé

De quoi a-t-on besoin pour installer la partie de jeu ?

- Matériel de mise en place utilisé uniguement au début du jeu.
=Y compris le matériel qui n’est pas utiliser dans cette partie et qui devrait
retourner dans la boite.

Variante (solo, expert, extension)?

= que cela soit ressource par joueur a leur distribuer, que cela soit de la mise
en place ou des ressources.

=Y compris le matériel qui n’est pas utiliser dans cette partie et qui devrait
retourner dans la bofite.

Qu’est-ce que chaque joueur recoit personnellement en début de partie ?
Quels éléments seront manipulés en permanence pendant la partie ?

= Ressources communes de jeu
= Jetons, pieces, cartes ou pions utilisés tout au long de la partie.

Etape 2 : choisir le contenant le plus approprié

Une fois I'organisation définie, vient I'étape de comment contenir chaque catégorie de
matériel de la maniere la plus adaptée. Plusieurs solutions a combiner existent :

Sachet zip

® Le matériel doit étre sorti du sachet
= manipulation

© Directement accessible .
© ldéal lorsque le groupe de matériel

est du méme type et ne doit pas étre
discriminé

© Ainsi que pas manipulé au cours de

la partie (typiquement mise en place

ou variante)

Boites pré-faites

Boite cosmétique ou nourriture nettoyée
Boite dragées/patisseries (Ava, etc.)
Boites sur mesure a imprimer sur du papier cartonné

Directement accessible .
Range les ressources et les contient
en cours de partie

Résiste bien aux manipulations

® Achat peut-étre onéreux (1€/pc)
Associe a de I'orginami (kata) peut
séparer les ressources.

Pliage papier sur mesure (origami)

© Adapté exactement au contenudu  + ©® nécessite un apprentissage

jeu * ©® nécessite du matériel spécifiques
© Léger, modulable, économique * papier 160g
© Facile a refaire si le jeu évolue » Cutter, lattes métallique et

tapis de découpe
* stylet pour marquer les plis

Découpe et assemblage en carton

© plus intuitif, nécessite moins de * ® nécessite un apprentissage
technique * ©® nécessite du matériel spécifiques
© permet de séparer facilement les * carton

ressources » cutter et lattes métallique et
© pliage avec des pentes douces pour tapis de découpe

faciliter I’agrippement des ressources + Colle

* ©® Résiste peu aux manipulations



Ressource en cours de partie (banque)

Variante 1 Variante 2 Variante 3 Variante 4
(par exemple expert) (par exemple solo) (par exemple extension A) (par exemple extension B)

Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4



2
S
e
™
r~
N
&
=
™
\
>
S
"
Pl
- |




Le matériel en question...

oui non

... est-il manipulé durant la parie ? &=

Type de matériel

... doit-il étre discriminé ? ... doit-il étre discriminé ? ... doit-il étre discriminé ?

oui

oui non non

oui

Crocodilet+kata

Crocodile non
... beaucoup ? ... beaucoup ? Masu+kata , » ,
/masu Faut-il masquer Uinformation ?

Boite préfaite

oui non oui + kata Boite préfaites oui on
Drawdeck Cascade Baggi Crocodile+kata Enveloppe
+ pochette V Kata /pochette en 'V ... est-il difficile a saisir ? Masu+kata

/Languette . —
Boite préfaites
+ kata Faut-il lancer des dés ?

+rampe

/+kata rampe oul non
Crocodile Corolle
/Crocodile

/masu

Boite préfaites



juste installé lors de la mise en place
Type de matériel

... doit-il étre discriminé ? ... doit-il étre discriminé ?

... doit-il étre discriminé ?

oui non oui non

oui non

... est-il difficile a saisir ? ... est-il difficile a saisir ?

Baggi + kata crocodile + kata Zip
/pochette enV Modula + kata /boite préfaite
/cascade Baggi -
/pochette en V oui non oui non Bagg

/pochette enV
/crocodile

/Languette

/enveloppe
/modula
/masu

Corolle + kata boite préfaite + rampe

IDEM Modula + kata crocodile + rampe baggi
Masu + kata /corolle /crocodile

Crocodile + kata /modula /corolle
Tiroir (masu+kata)

+trampe
/+kata rampe

/masu + rampe /modula
/masu



_‘ (kata +masu)

- (pochette V
L™ == +masu + baggi)

Couvercle possible
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Boite Masu
Largeur de fa boite v - .
49 Les ludistes origamistes
5 ‘s; Rejoindre le groupe v
Q Groupe (Publx) « 12,9 K membres
largeur_feuille — ‘omwr batexd
73 - 13859

barte

houteur botte = = -245 .
A propas Discussion Alaune kvénements Contenu multimedia Q
Alaune ( v A propos
Diviseur en + A toul ceux intéressés par les rangements ge jeux
en origami, c'est parici !
Largeur du diviseur Yann Le Moa
4 Taolta0us0 - Q A Public
‘ Bonjour tout le monde, Tourtle m:vnde peut vo: :19' est dans ke
largeur_fewille = largeur_diviseur x 3 =12 Voia ma toute premi€re réaksation de rangements en ongami : Zenith, GECHPES OF 0 QU IR RS,
® Visible

Tout le monde peut trowver ce groupe.

Contenu multimédia récent

LRSS, IR

https://www.facebook.com/groups/406940570021633/



https://www.facebook.com/groups/406940570021633/
https://ludistesorigamistes.camillebetsimonb.fr/
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https.//www.templatemaker.nl/fr/

PRINT - CUT - FOLD

& Tuckbox Studio

Box dimensions

Inches Millimeters

Width

63,5 MM

Depth

19 MM
Height

88,9 MM

Estimate from cards

https.//dpratherl12.github.io/tuckbox-gen/



https://www.templatemaker.nl/fr/
https://dprather12.github.io/tuckbox-gen/
https://dprather12.github.io/tuckbox-gen/
https://dprather12.github.io/tuckbox-gen/

Starter kit ~40€

Pour aller plus loin

uIg'g/wog?

153 = PAPIER A DESSIN BLANC

Recyclé
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160 PAPIER A DESSIN COULEUR
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